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BRIEFING| Der Echte Norden gestaltet gemeinsam die Zukunft der Meere 

während der 1. Ocean Re-CREATION CHALLENGE im September 2021 

 

WHAT? - Um was geht es? Ihre Ideen! 
Wir wollen wirtschaftliche und nachhaltige, technologische Lösungsansätze für die aktuellen 

Herausforderungen der Meere in SH mit Ihnen entwickeln und ausbauen.  

 
Ihre Ideen und Herausforderungen sind gefragt! An welchen Lösungsansätzen arbeiten Sie? Welche 

Geschäftsideen haben Sie für eine nachhaltige Nutzung der Meere? Was treibt Sie an? 

 
Die 5-tägige überregionale Ocean Re-CREATION CHALLENGE mit 4 Themenclustern (siehe Anhang) 

sowie einem anschließenden 1-Jahres Booster Programm für die Siegerprojekte bietet den Rahmen 

zur interdisziplinären Weiterentwicklung Ihrer Ideen und Lösungsansätze!  

Im Fokus stehen Ihre vielversprechenden Innovationen & Produktideen, die am Ende des Events 

durch eine renommierte Expert*innen Jury ausgezeichnet werden. 

 

Die Challenges können bis zum 25.6.2021 beim TMT-Team eingereicht werden. 

 

WHEN & WHERE – Wann & wo findet das Event statt? 

Zeitraum 

13.-17. September 2021 während der Digitalen Woche und im Anschluss an die Munition Clearance 

Week  

 

Veranstaltungsorte 

Die Teilnahme ist digital von überall möglich oder durch Präsenzteilnahme an 

Kooperationsstandorten, bspw. in Räumen bei uns im TransMarTech am Seefischmarkt in Kiel, 

opencampus.sh und Wissenschaftszentrum in Kiel, StartUp Office der FH Kiel am Seefischmarkt, 

Gateway 49 in Lübeck etc. Die digitale Plattform wird noch bekanntgegeben. 

 

WHY? - Warum Sie mitmachen sollten? 
Während der Ocean Re-CREATION CHALLENGE und dem Booster-Programm erleben Sie: 

• kreative Arbeitsatmosphäre für die Entwicklung von Zukunfts-Innovationen, die am 

Kund*innen- oder Nutzer*innenbedürfnis entwickelt werden.  

• wertschätzende & vertrauensvolle Arbeitsatmosphäre und Offenheit, denn 

Innovationen müssen sich ohne Angst vor ‘Innovationsdiebstahl’ und durch Ideen aus 

unterschiedlichen Blickwinkeln entwickeln dürfen 

• Zusammenarbeit von interdisziplinären Teams aus Forschung und Wirtschaft: Know-

How aus Wissenschaft und Forschung werden erlebbar, Konkurrenzdenken abgebaut und 

gezielt auf wirtschaftliche Verwertbarkeit und Skalierbarkeit genutzt 
• Kennenlernen verschiedener Strukturen und Netzwerke in SH 
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HOW? - Wie ist der Ablauf? 
Phase 1 | Ocean Re-CREATION CHALLENGE  

Lösungen für Herausforderungen im maritimen Bereich werden mit TEMPO in 5 Tagen entwickelt. 

Unter Einbeziehung von Wissenschaft, Forschung, Unternehmen werden konkrete Lösungen für 

zuvor formulierte Fragestellungen entwickelt. Dabei ist maßgeblich die Entwicklung von 

Innovationen an den Bedürfnissen von Nutzer*innen und Kund*innen auszurichten.  

 
Phase 2 | 1-Jahres Projekt-Booster Programm 
In Phase 2 erhalten die Gewinner-Projektteams Zugang zum einjährigen Booster Programm. Die 

Innovationsidee bleibt während dieser Zeit gesichert bei dem Projektteam. 

Jedes Projektteam erhält einen festen Ankerplatz für die Projektarbeit mit einem Projektmentor als 

festen Ansprechpartner. Hier erfolgt die Einbindung bereits vorhandener Programme von 

opencampus.sh, Workshop Portfolio des TransMarTech, Angebote von Gateway 49 etc. 

 

WHO? - Wer ist an der Ocean Re-CREATION CHALLENGE beteiligt? 

Das Format setzt explizit auf Partizipation und ein überregionales Netzwerk. Teams werden VOR 

dem Start zusammengesetzt (als reines Digital-Team oder als reines Präsenzteam). Die Auswahl 

bzw. das Matching erfolgt durch das TMT-Team im August. 

 

Teilnehmer*innen 

Die 150-200 Teilnehmer*innen sollen schwerpunktmäßig aus den Forschungseinrichtungen des 

Landes, aus dem Hochschulbereich sowie aus den F&E Abteilungen der Unternehmen akquiriert 

werden, die an den Challenges gemeinsam arbeiten. 

 

Jury 

Die Bewertung der Innovationen und Produktideen erfolgt durch eine Expert*innen-Jury, die die 

Ergebnisse auf Innovationsstärke, Skalierbarkeit, Technologie und wirtschaftliche Verwertbarkeit 

evaluiert und auszeichnet. 

 

Mentoring 

Verschiedene Expert*innen aus maritimen Netzwerken werden für das Mentoring während der 

Ocean Re-CREATION CHALLENGE eingebunden. Darüber hinaus ist die zusätzliche Einbindung von 

externen Coaches angedacht, um die nötige Expertise in die Umsetzung zu bringen. 
 

Projektpartner  
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