
Christoph 
Jähnert

Tätigkeit: 

Geschäftsführer Jeti Animations

Ausbildung: 

3D Artist / Technical Artist

Standort: 

Steinhude

Fachgebiete: 

3D, 4D, AR, VR, XR

Neue Technologien

App-Entwicklung



APITs im maritimen 
Sektor
Gewinnoptimierung durch den 
Einsatz neuer Technologien
(VR / AR / Serious Games)

AR: Außenansichten oder 
Innenansichten während der Bauphase 
vor Ort mit dem Kunden, Wartung und 
Support

VR: Innenausstattung und Training

Serious Games: Aufklärung und 
Bildung



Augmented Reality (AR)

+ Was ist Augmented Reality?

Augmented Reality ist eine Erweiterung der Realität um digitale 
Einblendungen. Dabei können 2D- oder 3D-Elemente verwendet 
werden um zusätzliche Informationen einzublenden oder ganze 
Objekte mit der realen Welt verschmelzen zu lassen. 
Neben der reinen Betrachtung kann mit diesen Elementen auch 
interagiert werden.



Augmented
Reality(AR) 

+ Einsatzgebiete für AR:
Außenansichten von großen Objekten 
inklusive Konfiguration

Planung von Produktionsumgebungen

Virtual Assistance bei komplexen 
Vorgängen

Informationsquelle als Overlay z.B. mit 
AR Headsets bzw. Brillen



Augmented Reality (AR) bei der Wartung



Augmented Reality (AR) bei der Planung
von Offshore Anlagen

Quelle: TENNET VIRTUAL VISION





Augmented Reality (AR) bei der Planung und Konstruktion



Augmented Reality (AR) bei der maritimen Navigation





Augmented Reality (AR) für Aufklärung und Bildung



Virtual Reality (VR)

+ Was ist Virtual Reality?

Virtual Reality (VR) ermöglicht es den Nutzern, eine virtuelle Welt zu 
erleben, diese von allen Seiten zu betrachten, sich in ihr zu bewegen 
und mit dieser zu interagieren.



Virtual 
Reality(VR)

+ Einsatzgebiete für VR:
Innenansichten aus POV Sicht inklusive 
Konfiguration

Planung von Produktionsumgebungen 
und Vorgängen

Training für komplexe Abläufe

Kundenpräsentationen und VR-
Meetings



Virtual Reality (VR) für Training und Ausbildung





Virtual Reality (VR) für Training und 
Ausbildung





Virtual Reality (VR) für Konfigurationen



Serious Games

+ Einsatzgebiete für Serious Games:
Unter Serious Games versteht man digitale Spiele, die 
nicht primär oder ausschließlich der Unterhaltung 
dienen, wohl aber derartige Elemente enthalten können.

Durch den Gamification Faktor werden Themen 
interessanter und Fakten lassen sich leichter merken.







Vielen Dank für Ihre 
Aufmerksamkeit



Kontaktdaten: 
Christoph Jähnert
Jeti Animations

Bleichenstraße 79b
D-31515 Wunstorf

Tel.: +49-5033-9950013
Mobil: +49-173-9115620

E-Mail: info@jeti-animations.de
Webseite: jeti-animations.de

https://www.nordmedia.de/pages/apits_lab/expertinnen_netzwerk/subpages/das_ist_christoph_jaehnert/index.html
mailto:info@jeti-animations.de

	Foliennummer 1
	APITs im maritimen Sektor
	Augmented Reality (AR)
	Augmented Reality(AR) 	
	Augmented Reality (AR) bei der Wartung 
	Augmented Reality (AR) bei der Planung von Offshore Anlagen
	Foliennummer 7
	Augmented Reality (AR) bei der Planung und Konstruktion
	Augmented Reality (AR) bei der maritimen Navigation
	Foliennummer 10
	Augmented Reality (AR) für Aufklärung und Bildung
	Virtual Reality (VR)
	Virtual Reality(VR)
	Virtual Reality (VR) für Training und Ausbildung
	Foliennummer 15
	Virtual Reality (VR) für Training und Ausbildung
	Foliennummer 17
	Virtual Reality (VR) für Konfigurationen
	Foliennummer 19
	Serious Games
	Foliennummer 21
	Foliennummer 22
	Vielen Dank für Ihre Aufmerksamkeit
	Kontaktdaten: �Christoph Jähnert



