@PITsLab

online | 02.06.2021




<(>>APIT5 Lab




Ein Projekt der

nordmedia
immiim

@APITS Lab

Im Auftrag von

F®

Niedersdchsisches Ministerium fiur Wirtschaft,
Arbeit, Verkehr und Digitalisierung

In Kooperation mit

Digitalagentur
Nledersachsen




@APITS Lab




o0 - -

] ) -+ .A =
At 45
Innovative

KMU Entwicklerinnen Projektideen

@APITS Lab




%

@APITS Lab

o




Rund 6 von 10 Deutschen spielen Games

Spielerinnen und Spieler, die mindestens gelegentlich spielen
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Haben von
Augmented Reality
gehért und wissen,

was es bedeutet

2019

Haben von
Augmented Reality
gehodrt, kennen jedoch
die Bedeutung nicht

2018 2019
Deutsche, die
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Augmented Reality gehort haben Anwendungen genutzt haben
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20 Millionen Deutsche kénnen sich
Konzertbesuche in Games vorstellen

Deutsche haben bereits Deutsche kénnen sich eine
an In-Game-Konzerten Teilnahme an In-Game-
teilgenommen Konzerten vorstellen

game

Verbond dar deutschen
Games-Branche
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Jahre Jahre hré

Anteil der Deutschen je
Alterssegment, die sich einen
In-Game-Konzertbesuch
vorstellen kénnen

www.game.de




Rosige Zukunft flr erweiterte Realitat

Prognose zur weltweiten Marktentwicklung von Augmented & Virtual Reality

B ® Augmented Reality @ Virtual Reality

Gerate-Absatz (in Mio.) Umsatz (in Mrd. US-Dollar)
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Technik
Ist das machbar?

Business
Rechnet
sich das?

Mensch
Braucht das
jemand?
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Expertinnen
Netzwerk
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Das APITs Lab Expertinnen Netzwerk
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Vortrage & Veranstaltungen




Best Practice aus Niedersachsen
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realtime - vr - film




HERZLICH
WILLKOMMEN!

DISCORD SERVER:
e alGermanyDiscord




Die Expertinnen Sprechstunde

@FITsLab

Expertinnen
Netzwerk

SPRECHSTUNDE

Immer Mittwochs
10-11Uhr
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