Eigentlich sind wir eine ganz normale Unterwasser-KIl Firma...
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Moderne Kriegsfiihrung wird durch mikro Drohnen gefiihrt
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Warum nicht also auch micro ROV fiir Munition im Meer einsetzen?



0O 24 Bilder
n pro Sekunde
1920 x 1080 Pixel
Pro Bild = 2.073.600 Pixel

320x320 Pixel

Terascale computing (10'2) [edit]

» 1.34x1072 Intel ASCI Red 1997 Supercomputer
o 1.344=10 Force G 80 in 2010 from Mvidia at its peak performance
« 4 64x101 deon ) in 2009 from AMD (under ATI branding) at its peak performance

System from Nvidia

Was Spielzeug so alles kann...

x3 fiir RGB

320%x3 =

307.200 Datenpunkte pro Frame
= 307.200% (9,44 10710)
Berechnungen pro Sekunde

GTX 1080 Ti 1080Ti 11GB GPU

phic G




Alte Kriegsmittel-Detektion neu gedacht? @




Ansatz 1: Detektion auf Sicht

Individualisierte unterwasser Kl
flr area-/instance segmentation

Downsampling von Videoframes
zur schnellen Kl Erkennung

NN Ansatz zur UXO Erkennung
Aus ROV Videofeed



Kl Detektion auf Sicht mir bis zu 95% Genauigkeit -:ﬁ::-




3D Modellierung aus ROV Daten




Ansatz 2: Detektion aus Sonar

Automatisierte Erkennung
unnatiirlicher Objekte

In SONAR Daten

Temp:13.1°C Heading: 318° Depth:17.8 m



1188:8
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Weitere Ansatze

UXO Erkennung aus SONAR / LIDAR

KI Training aus Vektoren in Punktewolken

3D Modelle aus SONAR-/LIDAR-Daten

Wir suchen:

Anwendungsfalle
weitere Testobjekte
DATEN

Forschungspartner



Vesselity Maritime Analytics GmbH
Stranstraflle 95
18055 Rostock



mailto:stein@vesselity.de
mailto:kaiser@vesselity.de
http://www.vesselity.de/
https://www.linkedin.com/company/98665290
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